Parametros Curriculares Nacionals
Faceis de entender

= Aula tradicional faz a classe render menos
m Explore a intuicéo e a deducéo de seus alunos

de 52 a 82 série
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Alunos brincam para praticar

operac8es com fragdes: aulas mais
dindmicas facilitam o aprendizado
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= O valor da Matematica se vé no dia-a-dia

O professor deve participar do aprendizado e nao apenas apresentar conteddos

Surpreenda para
ensinar nUmeros

NUmeros ndo bastam numa aula de
Matematica. Para conseguir a atencéo
dos alunos, é preciso empregar pala-
vras, muitas palavras. Esqueca a aula
tradicional, aquela em que determina-
do ponto da matéria é apresentado no
guadro-negro, explicado e, em segui-
da, praticado por meio de exercicios.
Por ser mecanico, esse tipo de aprendi-
zado ndo avalia se o estudante com-
preendeu ou ndo o conhecimento. Em
vez disso, procure surpreender a clas-
se. Mostre os contetdos fazendo uso
de muita conversa e abrindo espaco pa-
ra os estudantes. Para isso, a relacéo
com sua turma pode precisar de uma
revisdo. Veja as dicas para o professor:

Seja um mediador. Promova o
debate sobre os procedimentos adota-
dos e as diferencas encontradas; orien-
te reformul agdes e val orize as solugdes
mais adequadas.

Seja um facilitador. Forneca in-
formagdes (textos e material) que o alu-
no néo tem condicdes de obter sozinho.

Sgia um incentivador. Estimule a
cooperacao entre 0s alunos.

Seja um avaliador. Observe se 0s
objetivos estdo sendo atingidos ou se é
necessario reorganizar a atividade peda-
gdbgica para que isso aconteca.

Seja um organizador. Conhega
quem sdo seus alunos (as condicdes
socioculturais, as expectativas e 0 ni-
vel de conhecimento deles) e escolha
problemas para trabalhar em classe
que possibilitem atingir os objetivos
no decorrer das atividades.

Aula em companhia da Emilia

personagem
A Emilia, do
escritor brasileiro
Monteiro Lobato,
saiu da literatura direto
para as aulas de
Matematica. Nao,
néo é ficcéo. O livro
Aritmética da Emilia
ajuda os alunos a
exercitar conteidos
bésicos da disciplina,
como as quatro

Leonardo Carneiro

um circo. O enredo
serviu de inspiracéo
para a professora
Katia Cristina Stocco
Smole, do Instituto
de Matematica da
Universidade de

Sao Paulo (USP).

Especialista no uso

de literatura infantil no
ensino de Matematica,
Katia utiliza o livro de
Lobato para turmas
de 42 e 52 séries. “E
preciso cuidado para
ndo tirar a magia do

texto”, alerta a
professora. Para fazer
bom uso de Aritmética,
Kétia enumera
algumas dicas.

A primeira

é deixar os estudantes
tomarem contato

com a obra, lendo e
escrevendo suas

A professora
Kétia Cristina

opinides, duvidas e
descobertas. Outra
proposta é incentivar
a turma a imaginar
exercicios, como a
montagem de um
dicionario com
termos matematicos
encontrados na
histéria. Pode-se
sugerir a criagdo de
uma peca teatral,
introduzindo também
temas de Matematica
nao tratados na obra.

= ] Smole: livro o
operagdes e o sistema Aritmética Outra opcéo é
decimal, de um jeito, da Emilia, ler o livro em
no minimo, divertido. de Monteiro partes, & medida
No texto, os Lobato, faz que os assuntos

. - parte das .
algarismos e os sinais aulas de correspondentes s&o
fazem acrobacias em Matematica vistos em sala de aula.
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Afinal, devemosou
nao utilizar as
calculadoras?

No mundo atual
célculos comlépis
e papel devem
conviver comoutras
modalidades, como
o calculo mental,
asestimativas e o
calculo produzido
pelas calculadoras.
Portanto, ndo se
podem privar as
pessoas de um
conhecimento
importante

emsua vida.

A calculadora é
um recurso Util
para verificacio
de resultados,
correcédo de erros,
podendo ser um
valioso instrumento
de auto-avaliagdo.
Como exemplo,
imagine umaluno
desafiado a
descobrir ea
interpretar os
resultados que
obtém quando
divide um nimero
sucessivamente
por dois. Se
comecar pelo 1,
obterd 0,5; 0,25;
0,125; 0,0625;
0,03125; 0,015625.
Usando a
calculadora, €
possivel comparar
os resultados,
levantar hip6teses
e estabel ecer
relagOes entre eles,
construindo
significados para
€sses nUmeros.
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Novos desafios

Nada mais empol gante para o jovem do que
ser desafiado. No terceiro e quarto ciclos, 0s
alunos sentem-se capazes de resolver proble-
mas, seja no universo escolar, seja no ambito
pessoal. E essa disposicio que deve ser apro-
veitada pelo professor. Assim, as aulas de Ma-
temética podem se transformar em momentos
estimulantes, que exigem estratégias para reso-
lucdo das diversas situacBes-problema. Por is-
S0, nada de apresentar questdes apenas parave-
rificar se os contetidos foram fixados. Além de
ndo avaliar corretamente se 0 assunto foi assi-
milado ou ndo, é um fator que contribui para
desanimar aturma, jaque aaula passaaser um
simples treino de técnicas e demonstragtes. O
professor ndo pode se esquecer de que o0 aluno
precisa perceber a inter-relacdo dos conheci-
mentos mateméaticos. E a melhor maneira de
dar sentido ao aprendizado da disciplina, como
um instrumento importante para compreender
0 mundo e sua realidade.

Como trabalhar
oS problemas

Confira em seguida os principios basicos
paraapresentar uma situacdo-problema que de-
safie sua classe:

Escala no tamanho certo

[eAeute) oadJe|N

Plantas arquitetdnicas: um
bom exercicio para a classe
aprender a lidar com

& mudancas de proporcéo

olhetos de

lancamento de
iméveis como os
recebidos em semaforos
podem ser um bom
material de sala de aula.

a situacéo-problema € o ponto de parti-
dada atividade matemética. Os contelidos po-
dem ser abordados com a apresentacdo de
problemas. As situacbes devem exigir dos
alunos algum tipo de estratégia para resolvé-
las;

0 problema néo deve requerer um ato de
resolucdo mecanica, com a simples aplicacdo
de formulas ou processos operatdrios apren-
didos durante a aula. Um problema s6 existe
quando o aluno for levado a interpretar a
questdo e a estruturar e contextualizar a situa-
¢3o apresentada. Lembre-se de que a solucdo
ndo deve estar disponivel de inicio, mas ser
construida;

0 saber matemético deve ser considerado
como um conjunto de idéias. A situac&o-pro-
blematem que privilegiar esse aspecto. Assim,
0 aluno percebe que para resolver a questdo é
necessario recorrer a conhecimentos ja apren-
didos e que precisam ser interligados;

a resolucdo de problemas ndo pode ser
apresentada como uma finalidade em si. Elaé
uma orientacdo para a aprendizagem. Com ba-
se nela, é possivel desenvolver conceitos, pro-
cedimentos e atitudes mateméticas;

ao aluno, estar diante de um problema
proporciona elaborar um ou varios procedi-
mentos de resolucdo, comparar o resultado
com o dos colegas e validar seus procedimen-
tos.

Explica-se: as plantas 500 centimetros.

baixas dos iméveis sdo
um ponto de partida
para estudar escalas. Os
alunos de 52 e 62 séries
aprendem proporgéo
ampliando e reduzindo
plantas de apartamentos
e até a da prépria casa.
A receita é do professor
Marcelo Bairral, da
Universidade Federal
Rural do Rio de Janeiro.
O primeiro contato deve
ser com escalas mais
simples. Um exemplo é a
escala 1:100 (Ié-se um
para cem). Significa que
cada centimetro na
planta equivale a

100 centimetros no
imovel. Imagine que um
quarto tenha 5 metros
de largura, ou

Nesse caso, o desenho do
quarto terd 5 centimetros
na planta, pois

500 centimetros divididos
por 100 (o valor da
escala) resultam em

5 centimetros. Ap6s o
trabalho outras, introduza
novas escalas, como 1:50,
em que cada centimetro
do papel corresponde a
50 centimetros no imével,
ou 1:200, quando um
centimetro na planta vale
200 centimetros na
construgdo. A turma vai
perceber que, em escala
reduzida ou ampliada, a
representacéo mantém
formas semelhantes e
proporcionais as das
estruturas que
reproduzem.
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Professor ativo

Ensinar Matemética requer do professor um
esforgo para organizar os contelidos. A primeira
etgpa para uma boa aula consiste em identificar
concetos, procedimentos e ditudes realmente
importantes paraavidafutura. Ao mesmo tempo,
€imprescindivel verificar quais contelidos contri-
buem para o desenvolvimento intelectual do alu-
no, estimulam a criatividade, a intuicdo e a capa
cidade de andlise critica. Os curriculos da disci-
plinano Ensino Fundamental compreendem qua
tro grandes temas. S80 dles:

Tratamento da infor magéo — Permite ao
cidaddo andlisar asinformagdes cotidianas, como
dados estatigticos, tabelas e gréficos.

Estudo dos numer os e das oper acdes —
Compreende a Aritmética e a Algebra.

Estudo das grandezas e das medidas—
Possibilita interligacdes entre os campos da
Aritmética, da Algebra, da Geometria e de ou-
tras areas do conhecimento.

Estudo do espaco e dasformas— Congti-
tui campo da Geometria.

Procure integrar a Légica aos conteidos
matematicos. Ela permite a compreensao
8 de processos, possibilita o desenvolvimento
'5 da argumentacao e das generalizacoes e
exercita a capacidade de justificar
utiizando a demonstragao formal.

Objetivos para o
Ensino Fundamental

O aprendizado da Matemética no Ensino
Fundamental deve levar o aluno a
identificar os conhecimentos mateméti-
C0S COMo meios para compreender e transfor-
mar 0 mundo a sua volta;
perceber que a disciplina estimula o inte-
resse, a curiosidade, o espirito de investigacéo
e 0 desenvolvimento da capacidade para resol-
ver problemas;
fazer observacBes de suarealidade em re-
lac8o aos aspectos quantitativos e qualitativos,
com o uso dos contelidos mateméti cos;
resolver situacdes-problema adotando
estratégias, desenvolvendo formas de racioci-
nio e processos como intuicdo, inducdo, dedu-
¢d0, analogia, estimativa;
utilizar conceitos e procedimentos ma-
teméticos, bem como recursos tecnol égicos
disponiveis, diante de uma situagdo-proble-
ma,
apresentar resultados e sustentar argu-
mentos por meio da linguagem oral e escrita;
desenvolver a auto-estima e a perseve-
ranca na busca de solucgdes;
interagir com os col egas de modo coope-
rativo, aprendendo a trabalhar em conjunto na
busca de solucdes.
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Especifico de com as varetas que

Contas na ponta do palito

jogo das varetas

é um bom
passatempo para as
criancas. Nas aulas de
Matematica, ele une o
util ao agradavel. Além
de treinar a habilidade

o ||
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motora, com 0s
movimentos das maos
para pegar cada vareta
sem mover as outras, 0
jogo pode exercitar
operacgOes de adicao e
subtracao e ajudar na
compreensao de
ndmeros negativos em
turmas a partir da 62
série. A idéia é do
professor Haroldo
Rodrigues, do Centro

—
=
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Varetas coloridas para treinar adi¢cdo e subtracéo:
unido de habilidade motora e raciocinio matemético

Formacéo e
Aperfeicoamento
do Magistério de
Diadema, na Grande
Sé&o Paulo. Trabalhe
com grupos de quatro
alunos. Cada grupo
fica com um jogo
composto de nove
varetas amarelas, oito
vermelhas, seis azuis,
cinco verdes e uma
preta. Atribua valores a
cada cor. Por exemplo,

0s palitos

| amarelos podem

valer 1, os

vermelhos, -2,

0s azuis, -5,

os verdes, 10,

e o preto, 15.

O objetivo é

conseguir somar,

cada um retirar da
mesa, 35 pontos
positivos ou 20
negativos. Se ninguém
chegar a esses
resultados, ganha
guem obtiver o maior
numero positivo ou o
menor negativo.
Lembrete: a regra ndo
é fixa, ou seja, pode
variar de acordo com a
proposta do professor.
Faca suas varetas.

Os palitos podem ser
confeccionados com
varetas de pipa. Corte-
0S em comprimentos
iguais, para que figuem
com cerca de 25
centimetros cada um.
Utilize guache para
pintar as varetas.

Vale a pena usar
computadores em
sala deaula?

Experiéncias
escolares com
computador tém
mostrado que seu
emprego pode levar
ao estabel ecimento
de uma nova
relacdo professor-
aluno, marcada por
uma maior
proximidade,
interacdo e
colaboragéo.

Em Matematica,
elas podem servir
como fonte de
informacao; como
recurso auxiliar

No processo de
construgdo do
conhecimento;
COmMo Meio para
desenvolver a
autonomia, porque
possibilitam pensar,
refletir e criar
solugBes; e como
ferramenta para
realizar
determinadas
atividades (como
usar planilhas
eletronicas,
processadores

de texto ou banco
de dados). Além
disso, a computagdo
grafica estimula
compreensao do
comportamento de
gréficos de fungdes,
como as alteraches
que eles sofrem
quando ocorrem
mudangas nos
parametros de
suas equacoes.
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O que osjogos
revelam ao
professor?

Os jogos propiciam
asimulacdo de
situactes-problema
que exigem
solugdes imediatas.
Isso estimulao
plangjamento de
acleseposshilitaa
construcéo de uma
atitude positiva
diante doserros,
uma vez que as
Situacoes se
sucedem
rapidamente e
podem ser
corrigidas de forma
natural, no decorrer
da acéo, semdeixar
marcas negativas.
Essas atividades
permitemao
professor avaliar
quatro aspectos:
afacilidade para
entender 0 processo
dojogo; a
possibilidade

de congtruir

uma estratégia
vencedora; a
capacidade de
comunicar o
procedimento
sgguido e a maneira
deatuar; ea
aptidao para tecer
comparagdes com
as previsdes ou
hipo6teses.

A participacdo

nos jogos também
representa uma
conquista cognitiva,
emocional, moral
esocial para

0 estudante.
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Matematica no
terceiro ciclo

Embora a média de idade nesse nivel esco-
lar estegja entre 11 e 12 anos, esse fator nem
sempre deve ser levado em consideracdo na
avaliacdo de seus alunos. E melhor adotar ou-
tros pardmetros, como verificar as atitudes
(misturam-se comportamentos infantis ou ja
bastante adultos) e o conhecimento de mundo
de cada um (para alguns, as relacdes resumem-
se afamilia e aos amigos; para outros, o univer-
so do trabalho ja faz parte do dia-a-dia). Tudo
iss0 interfere no desenvolvimento fisico, emo-
cional e psicolégico do estudante, refletindo-se
em seu comportamento na escola. As mudancgas
nessa fase da vida podem trazer questionamen-
tos do tipo: “Para que eu estou aprendendo is-
07?7’ Entdo, é importante conhecer as expectati-
vas da turma, para garantir o respeito mituo e
gerar interesse no aprendizado.

Explore o espirito questionador dos
alunos. Mostre como a Matematica
pode ajuda-los na solugéo de
problemas do dia-a-dia e também na
investigacao cientffica. Assim, sua turma
vera como o conhecimento
matematico € um instrumento valioso
para a compreensdao do mundo.

Dica
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Contas divertidas

sar jogos no ensino

da Matematica ndo
é novidade. Mas no
Colégio Dom Bosco, de
Americana (SP), os
alunos da 62 série
melhoraram uma idéia
que jé era boa: eles
inventaram os jogos.A
proposta foi das
professoras Vera Lucia
Rodrigues Silveira e
Sbnia Aparecida
Camargo. Desafiadas a
melhorar o rendimento
da classe, elas
sugeriram a elaboragao
de jogos didaticos. A
turma divididiu-se em
grupos e fez mais de
vinte deles inspirados

em trilhas, bingos e
jogos de memoria.

No final, criaram
situacdes-problema e
suas solugdes. “Com os
exercicios tradicionais, a
garotada nunca resolveria
tantas expressdes
aritméticas como com os
jogos”, diz Vera. Os jogos
sdo criados depois de a
matéria ser dada. E uma
forma de observar o
dominio dos assuntos
estudados. “Se as regras
s6 contemplam soma e
multiplicagéo, é sinal de
gue pode haver
dificuldades com as outras
operagOes”, concluem as
professoras.

Separando o
joio do trigo

Muitas vezes, o professor privilegia concel-
tos mateméticos em detrimento de seu significa
do prético, 0 que ndo € adequado. Para o aluno,
€ fundamenta desenvolver o pensamento indu-
tivo/dedutivo e aprender a raciocinar de forma
critica. As aulas, entéo, ndo devem perder de
vista processos que beneficiem o desenvolvi-
mento da intuicdo, da anaogia, dainducdo e da
deducdo. Ao adotar esse caminho, o professor
estard gjudando suaturmaaexplorar o potencial
de abstracdo, estimulando a capacidade de solu-
cionar problemas e refletir sobre eles. No pri-
meiro ano do terceiro ciclo, em particular, os es-
tudantes podem encontrar dificuldades em ex-
pressar seu conhecimento em linguagem mate-
maética. Numa situacdo dessas, € comum as au-
las se transformarem numa “revisdo” do ciclo
anterior, 0 que pode tornar 0 ensino desinteres-
sante. Para evitar isso, desvende o dominio de
cada crianca sobre diferentes contelidos. Uma
boa atividade € mostrar aos alunos como seus
colegas resolvem problemas. Ajude-os a aceitar
diferentes solugdes e fagca-0s compreender al6-
gica dos companheiros.

Dinheiro na mao, contas na cabeca
Mistura de roleta, trilha e banco imobiliario, neste jogo
ganha o participante que acerta mais operagdes
matematicas. Depois de sortear um nimero na roleta,
0 jogador pega uma carta correspondente ao nimero
da casa em que estéa seu pido. Nela é sugerido um
exercicio. Quem acerta a conta recebe uma
guantidade de dinheiro de papel e joga novamente.
Quem erra paga uma multa e perde a vez.
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A forca do
argumento

O terceiro ciclo € um bom momento para o
professor valorizar a argumentacdo dos alunos.
Tirando proveito dessa fase de questionamen-
tos, prépria daidade, crie situagdes para que a
turma ndo se satisfaca apenas com a producéo
de respostas, mas procure sempre justificalas.
Esse trabalho ser& importante no decorrer do
guarto ciclo, porque nessa etapa de ensino o es-
tudante reconhecera a importancia das de-
monstragdes matematicas, como as provas de
alguns teoremas. Mas atencdo: argumentar ndo
significa necessariamente demonstrar. A argu-
mentacdo € uma pratica mais espontanea,
construida para justificar uma afirmacdo e que
pode levar a uma demonstracdo. Mas ndo tem
alégicaformal desta dltima.

Conteudos gerais

Saiba quais sdo os principais contelidos
previstos pelos PCN para o terceiro ciclo de
Matematica:

NUmeros e operagdes — E fundamental
apresentar situacdes-probl ema com nlimeros na-
turais, racionais e inteiros que possibilitem o de-
senvolvimento do sentido numérico e os signifi-
cados das operagdes. Os dunos devem deixar de

A carta-superbomba

Este jogo usa cartas com expressfes -
matematicas. Os numeros dos dados
indicam o avango na trilha. Nela ha
casas especiais com cartas que trazem
comandos. Na carta-surpresa, se o
resultado for negativo o aluno volta.
Se for positivo, avanca. Na carta-
bomba o resultado é positivo, mas
obriga o jogador a voltar. O azar esta
na carta-superbomba. Quem sai com

Trilha s6 de negativos

NUmeros negativos séo dificeis de entender na
62 série. Para aprender a lidar com eles, este
grupo incluiu apenas expressdes matematicas
com negativos em seu jogo. A cada rodada, o
participante deve resolver uma expressao, ficando
sempre atento as regras dos sinais. Se acertar,
joga o dado e avanca as casas. Se errar, joga e
volta as casas. Ganha quem chegar primeiro.

lado a memorizagdo mecéanica de regras e aper-
feicoar o clculo aritmético nas mais variadas
formas (exato ou aproximado, mental ou escri-
to). Crie situagdes com exemplos a partir de da-
dos reais, evitando propor problemas com a
simples intencdo de facilitar os calculos.

Espaco e forma — E a localizagio no es-
paco e a identificagdo das formas. Faca uso de
guias, plantas e mapas para os alunos locdiza
rem pontos, interpretarem deslocamentos no
plano e desenvolverem a nogdo de coordenadas
cartesianas. Exercite a observacdo, a representa
¢d0 e a construcdo de figuras geométricas. Tra
bal he com 0 manuseio de instrumentos de medi-
das, como régua, esquadro, transferidor, estabe-
lecendo as diversas relagdes com as proprieda
des geométricas.

Grandezas e medidas — Faga os alunos
perceberem quanto é Util observar as medidas
paradescrever e comparar fendmenos. O traba
Iho deve centrar-se em situagBes préticas, pre-
sentes no cotidiano. Isso tem um significado
maior para o estudante do que, por exemplo,
ensinar conversdes de diferentes unidades de
medidas, que, as vezes, S80 pouco usuais.

Tratamento dainformacdo — Comidéias
basicas de estatistica, é possivel analisar dados
de tabelas e gréficos, interpretar suas informa-
¢Oes e fazer comparagBes. 1sso € um instrumen-
to paraconstruir atitudes criticas diante de situa-
¢Oes apresentadas no dia-a-dia

Argolas de contas
Como numa quermesse, 0
objetivo deste jogo é atingir
0s pinos com argolas. Porém,
cada pino é identificado como

O jogador tem direito a cinco
tentativas com as argolas azuis
e cinco com as vermelhas. As
azuis indicam que o valor do
pino deve ser somado. As
vermelhas determinam a
subtracdo. Deve-se, entao, ficar
atento ao sinal do
ndmero de cada
pino. Se, por
exemplo, a argola
vermelha cair em um
pino negativo, o valor
devera ser somado.
Caso contrario, 0
resultado exigira
uma subtrag&o.

um ndmero positivo ou negativo.

Existe um modo
criativo para falar
dos nimeros?

No terceiro e
quarto cicloso
professor pode
recorrer a
evolucdo historica
dos nimeros.

N&o apenas
relatando como
se deu esse
processo mas
explorando as
situagdes com
asquaisas
civilizages antigas
defrontaram, como
as limitacoes dos
sistemas ndo-
posicionais,

0s problemas com
arepresentacao
numérica antes
do surgimento

do zero, os
procedimentos

de célculo
utilizados pelos
SUMErios,
egipcios, gregos,
maias, chineses

e outros. Mostre
que a historia
dos nimeros

esta ligada as
necessidades e
preocupacdes

das pessoas. Ao
buscar recensear
seus membros,
seus bens, suas
perdas, ao
procurar datar a
fundacédo de suas
cidades, esses
pOVOS construiram
interessantes
sistemas de
numeracao.
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Deque maneira
podemostornar o
estudo da Algebra
mais interessante?

Os adolescentes
deservolvema
habilidade de
pensar

“ abgtratamente”
selhesforem
proporcionadas
experiéncias
variadas envolvendo
nogOes algébricas
de modo informal ja
apartir dosciclos
iniciais. AsSm, 0s
alunos adquirem
base para uma
aprendizagemde
Algebra mais solida
ericaem
significados. O
professor tema
tendéncia de
privilegiar o estudo
do célculo algébrico
e das equag0es,
muitas vezes
descoladas dos
problemas. Apesar
de aspectos
SErem Necessarios,
elesndo sdo
suficientes. E mais
proveitoso propor
situagdes que levem
osestudantesa
construir nogdes
algébricaspela
observacéo de
regularidadesem
tabelas e gréficos,
estabelecendo
relagies, emvez de
trabalhar com
expressdes e
equacdes de forma
meramente
mecanica.
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Matematica no
quarto ciclo

Assim como no ciclo anterior, neste o aluno
se questiona sobre a utilidade da Matemética pa
ra suavidafutura. Para que isso ndo interfirane-
gativamente no ensino da discipling, o professor
precisa, mais do que nunca, inserir o aprendiza-
do escolar na préticadiaria. Ao mesmo tempo, é
necessario dar continuidade ao quejafoi visto no
terceiro ciclo. Caso contrério, corre-se o risco de
0 estudante achar que tudo o que aprendeu até
entéo de nada valeu. Tenha em mente que, nessa
idade, 0 adolescente estd em busca de um proje-
to de vida. Ele tem a expectativa de concluir o
Ensino Fundamental como forma de melhorar
suas chances profissionais. Desse modo, é perti-
nente trazer elementos do mundo extra-escola,
inclusive do mercado de trabaho, para as dtivi-
dades em sdade aula

Mundo de ndmeros

A Matematica ndo deveria deixar os alu-
nos assustados ou de cara virada. Afinal, ela
faz parte da vida de todas as pessoas. Cabe ao

professor demonstrar isso na prética. Para
adequar suas aulas ao interesse da turma, pro-
cure entrar em sintonia com o universo do
adolescente. Conhecer as condi¢des socioeco-
némicas e culturais e as questbes que mais
chamam a aten¢do da classe, tudo isso forne-
ce informagdes valiosas para o planejamento
da aula. Nessa fase, muitos alunos ja estéo no
mercado de trabalho e, portanto, tém autono-
mia para administrar as préprias economias.
Mesmo 0s que ndo recebem salario, tomam
conta da mesada. Todos eles precisam vigiar
0s gastos, calcular os investimentos (a compra
de bens de consumo) e, de um jeito ou de ou-
tro, participar do orcamento familiar. Para ou-
tras atividades, como organizar uma festa de
aniversario ou um evento esportivo, também é
necessario usar o conhecimento matemético
para planeja-las. Essas situagBes mostram aos
alunos a importancia da Matemética. Além
disso, esse saber é imprescindivel para o estu-
do de outras matérias do curriculo, como
Ciéncias Naturais e Informética. Com essas
aplicacBes diversas, o professor pode ressaltar
o fato de a Matemética ser uma “porta’ para
muitas éreas de conhecimento, em especial a
literatura cientifica e tecnol égica.
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Um aparelho sob medida para estudar angulos

pelo professor Fausto
Arnaud Sampaio, de
Campinas, sai por
menos de 1 real. O
preco é inversamente
proporcional a sua
utilidade para o estudo

tilizado na
U construgao civil
para fazer medidas, o
teodolito € um aparelho
que pode custar até
10000 mil reais. Mas o
modelo caseiro criado

Ty

o o B

de angulos e medidas.
Alunos de 52 a 82 série
encontram aplicacbes
préaticas, como a
observacéo

de semelhanga

entre triangulos e

congruéncia.

Com o aparelho é
possivel medir angulos
verticais e horizontais
para calcular a altura
de objetos sem usar
trenas ou réguas.

O poste encolhido

No exemplo mostrado na foto ao lado, a
distancia entre o teodolito e o poste é de
15 metros (ou seja, 1500 centimetros)

e 0 angulo indicado é de 30°. Pode-se
reproduzir o triangulo, como no desenho
abaixo, transformando essa disténcia em
5 centimetros (1500 : 300).

&

:‘;’;: 4 ":.,;' A altura x, medida com uma régua, é de

Leonardo Carneiro

e

w 2,8 centimetros. Voltando a escala original,
~ obtém-se 840 centimetros (2,8 x 300),
Y ou seja, 8,4 metros.
Esse valor somado a

I
H_a*""-f | alturay (que é de
- l:,x 1,7 metros) nos da a
Triangulos semelhantes: com a mudanca - | altura final do poste:
de escala é possivel calcular a altura do -~ 1 84+17=10.1 met
poste em um pedacinho de papel | ’ o = T NSO
At ol
| 5 cam
t Y



Fotos Leonardo Carneiro

Atitude critica

Numeros em formade estatistica, gréficos e
tabel as aparecem com frequiénciano noticiério.
Para saber se da para confiar neles ou néo, é
util ter nogBes matematicas. Quanto maior o
dominio da Matematica, mais os alunos pode-
réo analisar as informagdes que tomem por ba-
se esses conhecimentos. No quarto ciclo, des-
tague aimportancia de compreender a estatisti-
ca nas atividades humanas. Adotar uma postu-
ra critica perante os nimeros divulgados em
especia pelos meios de comunicacdo constitui
um instrumento em favor da cidadania e contra
amanipulacéo de dados, que acontece toda vez
gue as informagdes sdo apresentadas de forma
incorreta, seja por erro ou mé-fé.

Conteudos gerais

Conhega os principais contelidos para o
guarto ciclo de Matemética, de acordo com 0s
PCN:

NUmeros e operagdes — E importante
continuar valorizando a Aritmética, além de
transmitir os contetidos que envolvem Algebra.
Para que o aluno amplie a ho¢do de nuimero,

procure formular situacdes em gque 0s nimeros
racionais sdo insuficientes para resolver as
questdes. E uma forma de desenvolver o con-
ceito de nimeros irracionais.

Espaco e forma — O ponto de partida é a
andlise das figuras geométricas por meio da ob-
servacdo, do manuseio e da construcdo. Ativida
des de transformacdo de figuras sdo fundamen-
tais para adquirir percepcdo espacid. As trans-
formagdes podem ser de vérios modos, como
por rotagdo, trandacdo, ampliacdo e reducdo.

Grandezas e medidas — Estéo direta
mente relacionadas a outras &reas de estudo,
como Ciéncias Naturais (densidade, velocida
de, energia elétrica) e Geografia (coordenadas
geogréficas, densidade demogréfica, escalas de
mapas). Dessa forma, é conveniente integrar o
ensino matematico ao de outras disciplinas que
usem o mesmo conhecimento.

Tratamento dainformagdo — Esse tema
pode ser mais bem desenvolvido no quarto ci-
clo, porque os aunos tém maior dominio de
sua realidade e das informagdes que os cer-
cam. Os temas transversais (Salde, Meio Am-
biente, Trabalho e Consumo etc.) fornecem
subsidios para o trabalho em Matemética, a
medida que trazem conceitos estatisticos.
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Faca vocé mesmo um teodolito
1- A PRECISAO e
= Cole atampa do copo sobre a 4
i L xerox do transferidor. Ela sera a 5}. L
b base de rotagdo do teodolito. .
; b O centro da tampa deve coincidir =
T o com o do transferidor. Alinhe
| am os dois pontos usando o arame
— fino como guia. 3- A MIRA
| d O tubo de antena sera a mira
l s —— r' por onde se avistarao os
T ‘I[ pontos a medir. Cole o tubo na
O MATERIAL w g, base do copo,deforma} que ele
Um copo plastico (a) com II fique paralelo ao ponteiro.

tampa (b), xerox de um
transferidor alinhada e colada
numa base quadrada de
papeldo (c), um pedago de |
arame fino com cercade 15 | o=
centimetros de comprimento j
(d) e um pedaco de tubo

i

de antenadeTV (e).

2- O PONTEIRO

O arame fino é o ponteiro do

teodolito. Ele permitira fazer a
leitura em graus no
transferidor. Para instala-lo,
faca dois furos diametralmente
opostos na lateral do copo,
préoximo de sua boca, e passe
o arame por eles, deixando-o
atravessado no copo.

4- PRONTO PARA USAR

Encaixe 0 copo natampa.Jaé
possivel medir o &ngulo entre dois
pontos. Basta alinhar a indicagéo
0°do transferidor com um dos
pontos e girar a mira até avistar o
outro ponto. O ponteiro indicaréa
em graus a variagao.

O estudo da
Geometria pode se
tornar mais pratico?

Pode, sm. No campo
dasfiguras
geométricas, por
exemplo, propdem-se
atividades que
explorema
composigdoea
decomposigdo de
figuras, como
tangransou
ladrilhamentos. 1ss0
fazcomque os
alunos verifiquem
que o recobrimento
de uma superficie
pode ser feito por
determinadas
figuras, como
triangulos,
quadrados,
retangulos. Outro
aspecto importante &
0 Uso de maquetes
tridimensionais. Elas
tém por objetivo
contribuir para
melhorar asimagens
visuais dosalunos
efavorecer a
construcdo de
diferentes visdes do
objeto pela mudanca
de posicéo do
observador.
Alémdisso, éuma
atividade queleva o
estudante a observar
asrelagbesentre
tamanhos e
aproximar-se

da nocdo de
proporcionalidade,

0 que permitira, mais
tarde, a utilizagdo
dasescalas

na construcao

de maquetes.
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Por quetratar de
assuntos do dia-a-
dia em classe?

Porque eles
despertamo
interesse dos
alunos, tanto
porque dizem
respeito a sua vida
como também por
serem apresentados
de maneira
atraente pelos
meios de
comunicacao, em
tabelas, diagramas,
fluxogramas,
graficos. S8o
temas como salde,
economia, politica,
esportes, trabalho,
alimentagéo,
meteorologia,
pesquisas de
opinido. Todos eles
podem ser usados
COmo contextos
significativos para
a aprendizagem dos
conceitose
procedimentos
matematicos neles
envolvidos ou como
campo de
integracao com os
contetdos de
outras éreas do
curriculo, em
particular comas
questOes tratadas
pelos temas
transversais. Esse
estudo favorece
tambémo
desenvolvimento de
atitudes criticas
diante das
informagoes
divulgadas pela
midia.
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Jaques Faing

Avaliacao a
toda hora

A avdiacdo do aprendizado em Matemdtica
deve ser feita a todo momento. E a recomenda-
¢d0 dos PCN. Isso porque a construcdo do co-
nhecimento constitui um processo mais amplo
do que a verificagdo por umatnicaprova. E, pa-
ra o auno, a capacidade de buscar solucfes uti-
lizando o conhecimento matemético quando de-
parar com uma situacdo-problema. Ndo cabe
avdiar, por exemplo, se ele sabe regras ou es-
guemas, sem averiguar a compreensdo dos con-
ceitos, a criatividade das solugdes e o desenvol-
vimento de atitudes e procedimentos. Ou sgja,
simplesmente atribuir notas de 0 a 10, sem levar
em conta se determinados contetidos foram assi-
milados ou ndo, é ineficiente tanto para o educa
dor quanto parao aluno. Quando, ao contrério, 0
professor acompanha o desenvolvimento da tur-
ma, as duas partes saem em vantagem. E a pro-
va escrita ndo é a Unica forma de avaiacdo. O
professor pode explorar argumentacBes orais.
Elas fornecem outros aspectos de raciocinio que
nem sempre ficam evidentes na escrita. Quando
adequada a situacdo, a avaliagdo fornece infor-
magOes sobre como estd ocorrendo a aprendiza-
gem: os conhecimentos adquiridos, os racioci-
nios desenvolvidos ou o dominio de certas estra-
tégias. Para o estudante, ser avaliado pode signi-
ficar uma checagem do desenvolvimento das ca-

Na aprendizagem escolar o erro &
inevitavel e pode ser encarado como
tentativa de buscar o acerto.Em
Matematica, quando o aluno ainda
ndo sabe como acertar, faz tentativas,
construindo uma légica propria para
encontrar a solugdo. Procure identificar
o erro e ajude-o a refazer o caminho.

Dica

pacidades e competéncias que serdo (teisem sua
vida escolar e, mais tarde, navida profissional.

Ficha de perguntas

O professor pode se valer de um instrumen-
to para registrar o aprendizado — as fichas de
mapeamento. Elas podem ser feitas a partir de
uma série de perguntas. Alguns exemplos. “O
aluno procura resolver os problemas por seus
préprios meios?’, “Faz perguntas?’, “Usa es-
tratégias criativas ou convencionais?’, “ Justifi-
ca as respostas obtidas?’, “D4 respostas com
clareza?’, “ Participados trabalhos em grupo?’,
“Ajuda os outros na resolucéo de problemas?’,
“Contesta pontos que ndo compreende ou com
0s quais ndo concorda?’ Essas observacles au-
xiliam o professor a verificar o desenvolvimen-
to de atitudes no decorrer da aprendizagem.
Claro que um trabalho como esse s6 faz senti-
do se o professor tem em mente o que preten-
de obter e que uso fara dessas pistas.

Corrida das fracoes

baralho da manga para
treinar fracGes. O
exercicio, na verdade, é
uma corrida no quadro-
negro. Os alunos
precisam entender
ndmeros fracionarios
para andar as casas e
chegar ao fim do jogo.
Cada pista é dividida em
“quildmetros” e cada
quilémetro, por sua vez,
é dividido em oito
partes. Seis cartas de
baralho sé@o separadas
em dois saquinhos. No

estudo das fragles

tira 0 sono dos
alunos. Eliminar as
dificuldades é missédo
dos professores de 52 e
62 séries. Isso porque,
no quarto ciclo, devem-
Se rever 0s conceitos
aprendidos nos periodos
anteriores. No terceiro
ciclo, pode-se optar por
um ensino mais pratico,
como faz o professor
Rubem Gorski, mestre
em Educacgao
Matematica. Gorski tira o

Gorski e o baralho:
truque para explicar
0 que é numerador
e denominador

primeiro: &s (que vale 1
ponto), 2 e 3 vermelhos.
No segundo, 2,4 e 8
pretos. As cartas
vermelhas sdo os
numeradores. As pretas,
denominadores. Na sua
vez de jogar, o aluno
retira uma carta de cada
saco e pinta na lousa o
ndmero de casas
resultantes da
combinacéo dos
ndmeros. Se tirar 0 2
vermelho e o 8 preto
(2/8, 0 mesmo que 1/4),
0 aluno pinta duas casas
na pista. O professor
pode interromper as
jogadas para comentar
as fra¢es obtidas com
as cartas e suas
correspondéncias.

LARGADA —Uma carta
vermelha e uma preta
formam a fracdo que
indica a“velocidade”

DISPUTA ACIRRADA —
O giz colorido distingue
0s concorrente sque s6
ganham se fizerem as
contas certas



Cidadania também
se faz com numeros

Os PCN enfatizam o tépico Cidadania co-
mo uma das metas a trabalhar no Ensino Fun-
damental. A Matemética ndo pode ser diferen-
te. Eladeve ser considerada como um caminho
gque a0 mesmo tempo possibilita a compreen-
s80 do mundo e cria formas de atuagéo. O co-
nhecimento matemético deve ser o resultado

ligacéo do contetdo com a vidareal
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da construgdo humana em sua interagdo cons-
tante com o contexto natural, social e cultural.
Assim, a Matemética ndo serd uma ciéncia
imutével e se transformara em uma disciplina
em que novos conhecimentos sdo produzidos
para resolver problemas cientificos e tecnol 6-
gicos, gerando saber para construir a cidadania

Temas transversais
tém ligacéo direta

Os contelidos da Matemética vinculam-se
diretamente a0 cotidiano dos aunos. E preciso
dominar conhecimentos mateméticos para
analisar criticamente as informagdes veicula-
das sobretudo pelos meios de comunicagdo,
como TVs, jornais erevistas. A ligacdo entre o
saber matemético e 0 espaco em que se vive
pode ser feita pelos temas transversais estabe-
lecidos pelos PCN. Sio seis areas. Etica,
Orientagd0 Sexual, Meilo Ambiente, Sallde,
Pluralidade Cultural e Trabalho e Consumo.
Conhega a seguir como € ainteragdo desseste-
mas com a Matematica e qual € o papel deles
na vida do cidadéo.

Prontos para dar o xeque-mate

X eque-mate é preciso desenvolver
0 momento

uma estratégia,
supremo de um jogo analisar possibilidades,
de xadrez. E quando comparar suas

as pecas estdo no
tabuleiro de tal forma
que nao héa opgdes
ao jogador sendo

condi¢des em relagao
as do oponente e
projetar futuras jogadas.
Por lidar com

reconhecer a vitéria do
adversario. Para chegar

planejamento de
estratégias, o xadrez

ao xeque-mate, é tem sido Util para os
alunos da Escola
Municipal Armando
Arruda Pereira,
em Sé&o Paulo. Ao

movimentar pedes,

torres, cavalos,
bispos, rainha e rei
pelo tabuleiro, a turma
treina estratégias
de resolugéo, como
arealizagéo de
simulagBes mentais, e

MeYDIRI BIpURXS|Y
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De olho no tabuleiro: xadrez exercita estratégia e
concentragdo, além de integrar outras disciplinas

estimula a imaginagao
para elaborar uma tatica
vencedora. No jogo, é
preciso exercitar a
concentracdo. Todas as
séries participam das
aulas de xadrez. Nada
vale nota. A atividade é
vista como uma
ferramenta didatica
capaz de integrar areas
além da Matematica,
como Historia (a

trajetoria do jogo nos
Vvarios povos) e Artes
(a confeccéo de pecas e
tabuleiros). Outro ponto
positivo do jogo de
xadrez reflete-se no
aumento da auto-
estima. “Participando
de torneios, as criancas
se sentem mais
valorizadas”, constata
o professor Marcelo
Sabino da Silva.

Qual arelacdo
entre Matematica
e Cidadania?

A Matematica
pode dar sua
contribuicao a
formacéo do
cidaddo ao
desenvolver
metodol ogias que
enfatizema
construgao de
estratégias, a
comprovagao e a
justificativa de
resultados, a
criatividade, a
iniciativa pessoal,
o trabalho coletivo
e a autonomia
advinda da
confianga na
propria capacidade
para enfrentar
desafios. E
importante
salientar quea
compreensao e a
tomada de decisdes
diante de questoes
politicas e sociais
dependem da
leitura critica e
interpretacéo de
informagoes,
muitas vezes
contraditérias,
que incluem dados
estatisticos e
indices divulgados
pelos meios de
comunicacao. Ou
Sgja, para exercer
aCidadania é
necessario saber
calcular, medir,
raciocinar,
argumentar e tratar
informagoes
estatisticamente.
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Como se propde um
problema que ndo

dependa de cllculos
para suaresolugao?

Problemas
matematicos
envolvem muito
mais que a resolucdo
de operages como
asomaoua
multiplicacdo. Estes,
do modo como
normalmente sao
apresentados, néo
desafiamos
estudantes nem
desenvolvem sua
capacidade de
pensamento. Ja os
problemastidos
COmo n&o rotineiros
SA0 baseados em
textos bem montados
que possibilitam
varios caminhos
para sua solucao.
Cadaalunoo
resolve de uma
maneira, de

acordo com seu
conhecimento prévio
eorganizagdo de
raciocinio.
Exerciciosdo tipo
“ACésar oqueé
de César” estimulam
os estudantes a
descobrir, por
exemplo, 0 nome, a
idade e a cidade de
origem de pessoas
citadas numa
pequena narrativa.
Para soluciona-los,
N&o é necessario
fazer contas, mas
usar o raciocinio
|6gico e prestar
atencdo aspidas
dadas, como um
bom detetive.
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Ebner Gongalves

Etica

A Matemdtica muitas vezes € tida como
disciplina que produz exclusdo: criase uma
barreira entre o aluno que domina os contelidos
escolares e aguele que ndo os domina. A sepa-
racdo é uma manifestacdo de preconceito gera
do pela dindmica em sala de aula. Cabe a0 pro-
fessor mudar esse cendrio. O ensino da matéria
pode contribuir para a formagao ética dos alu-
nos ao desenvolver atitudes de confianga na ca-
pacidade de cada um e na construcdo de conhe-
cimentos mateméticos em conjunto. Uma alter-
nativa é estimular a participacdo da turma em
atividades integradas, valorizando o respeito
em relacdo ao modo de pensar dos colegas. |s-
so ocorrerd a medida que existir troca de expe-
riéncias entre os estudantes, promovendo o in-
tercAmbio de idéias como fonte de aprendiza-
gem. O didogo, ainteracdo e atroca de conhe-
cimentos fazem com que o aluno deixe o indi-
vidualismo e perceba que as pessoas dependem

Planeje como as questdes sociais serdo
tratadas em Matematica e no convivio
escolar, além de prever o enfoque que
receberdo em diferentes contextos de
aprendizagem das varias areas. Esse
procedimento evita contradigdes na
abordagem dos assuntos durante o
trabalho educativo.

Dica

Casa com a assinatura dos alunos

Camara, em Joinville,
Santa Catarina, foram
pegos de surpresa
quando ela Ihes propds
gue construissem uma

O s alunos de 82
série da professora
de Matematica Beatriz

Vaz, da Escola Dom
Jaime de Barros

Em Joinville, casa feita de retas, angulos, perimetros e célculos

umas das outras. Ao adotar essa postura, 0 edu-
cador estard eliminando o estigmade queaMa
temdtica é direcionada exclusivamente para al-
gumas poucas cabegas iluminadas.

Orientacao Sexual

A questdo da sexualidade envolve assuntos
distintos. Esse tema transversal abarca desde
contelidos relativos ao comportamento sexual
das pessoas e suas conseqiiéncias até as dife-
rengas entre homens e mulheres na sociedade e
no mercado de trabalho. Devido & extenso do
tema, sua relacdo com a Matemética pode
acontecer em diferentes ambitos. O aproveita
mento em sala de aula deve tirar partido das
medidas estatisticas. Pode-se trabahar, por
exemplo, o crescimento da incidéncia de Aids
no Brasil e no mundo e sua evolugdo em dife-
rentes grupos. Se hoje 0 nimero de casos entre
homens é superior ao verificando entre mulhe-
res, por outro lado a taxa de crescimento é
maior no sexo feminino. E possivel concluir
que, no futuro, as mulheres responderdo pela
maior parcelado nimero de contaminados. Ou-
tro fato interessante é a participacdo de homens
e mulheres nos cargos de chefia e a remunera-
¢ao dos dois sexos para 0s mesmos cargos. Es-
ses levantamentos possibilitam fazer reflexfes
sobre Orientagdo Sexual e contribuir para a
analise dessas questdes dentro da sociedade.

um projeto por tras

da atividade: ensinar
conceitos de
Matematica durante

as varias etapas

da construgéo, do
planejamento da planta
a execucgéo da obra.
Para comecar, era
preciso escolher o

casa de verdade, em

tamanho natural.

A empolgacéo tomou

conta da turma, mesmo

sem saber para que

o serviria a tal
== casa. Mas

| Beatriz tinha

- ..HJ-. AN
GEOMETRIA PRATICA — Para saber o
total de embalagens de leite necessario

para fazer o telhado, calculou-se a area
e foram usados conceitos geométricos



Meio Ambiente

Cuidar do ambiente € um temaque, por s 6,
gerainteresse entre osjovens. A preservacao am-
biental congtitui uma das grandes prioridades dos
governos do mundo e envolve questdes diversas,
como conservacdo da natureza, manutencdo dos
recursos naturais e melhoria da quaidade de vi-
danas cidades. Essesitensrelacionam-se entre S
e fazem parte do chamado desenvolvimento sus-
tentével, expressdo que resume a politica de ga
rantir o progresso em harmonia com o ambiente.
Ao discutir o tema, o professor inspira um deba:
te que podera despertar visdo critica e sera im-
portante tanto para o futuro do aluno quanto pa-
ra o do meio em que vive. O estudo de grandes
questdes — poluicdo, desmatamento, desperdicio,
urbanizag@o, camada de ozonio, efeito estufa —
pressupBe o dominio de adguns conceitos mate-
méticos. A Matemética é fundamental no traba-
Iho interdisciplinar para entender informagBes
como interpretacdo de estatisticas, compreensdo
de area, volume e proporcionalidade, realizacdo
de cdculos e formulacdo de hipdteses.

Saude

A salde obedece a uma contradi¢do da rea-
lidade brasileira: ade criar pélos ditintos entre
a camada mais rica e a mais pobre da popula-
¢do. Uma pegquena parcela desfruta condicdes

modelo da casa a ser
erguida. Os alunos
optaram por uma
semelhante as que se
veém no mangue. Eles
haviam estudado a vida
da populagdo da
cidade que habita em
casas daquele tipo.

O material empregado

era simples: latas
grandes serviram para
fazer as paredes, caixas
de leite longa-vida
cobriram o telhado e
vigas de madeira
formaram a estrutura.
Tudo encontrado no
ferro-velho, doado pelas
pessoas ou mesmo

CALCULO EXTRA — As
paredes de lata exigiram mais
contas para subtrair a area das
portas e das janelas

PRECISAO — Para montar vigas

e colunas, os alunos produziram
encaixes precisos como os
carpinteiros, com angulos de 90 graus

de salide dignas de Primeiro Mundo, enquanto
a grande maioria sofre com a fata de infra-es-
trutura minima para garantir um desenvolvi-
mento saudavel. indices de fome, de subnuitri-
¢80 e de mortalidade infantil, por exemplo, va-
riam conforme aregido do pais. De maneirage-
ral, aumentam quanto maior € apobreza. A an&
lise de situagdes do dia-a-dia favorece a inter-
pretacdo das medidas edtetisticas e permite a
compreensdo das questdes sociais. Esse traba
Iho evita, por exemplo, tomar como absolutos
nimeros saidos de realidades diferentes. Umin-
dicador que costuma surpreender é o elevado
nimero de médicos/populacdo de vérias cida
des brasileiras. Mas, quando esses mesmos nd-
meros sdo cruzados com outras informagdes —
como o tempo rea de trabaho, a distribuicdo
dos profissionais entre 0 setor publico e o priva
do, o atendimento nos postos de sallde —, perce-
be-se que o dado bruto é insuficiente para en-
tender a situagdo de modo mais amplo.

Recolha situacgdes do cotidiano

e leve para debate em classe.
Acompanhamento do
desenvolvimento fisico (altura e peso),
elementos que compdem a dieta
basica e levantamentos de
saneamento basico ou condigcdes

de trabalho sédo alguns exemplos de
conteldos que podem servir para o
aprendizado da Matematica.

Dica

comprado pela classe.
Para executar a obra,
0s jovens treinaram um
pouco de tudo: calculo
de area (das paredes e
do telhado), de angulo
(na estrutura), de
perimetro (para o
encaixe da porta e
da janela com os

batentes) e de medidas
diversas. No final,
surgiu uma casa
pequena, com

8 metros quadrados
que foi entregue a

uma familia carente.

VISTA INTERNA - Beatriz
p6e no quadro negro da nova
casa os conceitos aplicados
na construcéo
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O queocurriculo
deve privilegiar?

Umcurriculo de
Matematica deve
procurar contribuir,
deumlado, paraa
valorizagédo da
pluralidade
sociocultural,
evitando o processo
de submisséo no
confronto com
outras culturas;

de outro, criar
condigdes para que
0 aluno transcenda
um modo de vida
restrito a
determinado
espaco social e
setorne ativo na
transformacéo de
seu ambiente.

Para que ocorra a
insercao dos
cidad&os no mundo
do trabalho, das
relagbes sociais e
da cultura e para
que eles
desenvolvam
postura critica
diante das questdes
sociais, &
importante que

a Matemética
desempenhe seu
papel na formacéo
de capacidades
intelectuais, na
estruturacao do
pensamento, na
agilizacdo do
raciocinio, na

sua aplicacéo

a problemas,
situacOes da

vida cotidiana e
atividades ligadas
ao trabalho.
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Como integrar
assuntos
transversais a
Matematica?

AInternet é uma
6tima maneira de
fazer is0. Arede
torna acessivel

ao estudante

0 conjunto de
informagoes,
conhecimentos

e habilidades
produzdos
atualmente pela
humanidade.
Possibilita também
um intercambio com
diferentes idiomas,
culturase
realidades sociais.
Uma pesquisa feita
combase na
consulta a algunsde
outros Estados ou
paises pode trazer,
além de dados
estatisticos,
Informagdes sobre
meio ambiente,
orientacdo sexual e
saude, por exemplo.
Atabulacdo e
aanalise dos
dados obtidos,
relacionados

as diferencas
socioculturais
doslocaisde

onde provém,
permitem ao jovem
refletir sobre o
mundo em que vive
e compreendé-lo.
Dessa maneira, e
aprende a respeitar
asdiferencas e dar
sentido a sua
responsabilidade
de cidadao.
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Pluralidade Cultural

O combate ao preconceito, em todas as suas
formas, volta com forca nesse tema transversal.
O mais importante na integracdo entre Matemé&
tica e Pluralidade Cultura é o professor estar
atento a integracdo dos alunos no processo de
aprendizagem, sem disting@o de diferencas, se-
jam por cor, ragaou credo. Um modo interessan-
te de introduzir o assunto € recorrer a histériada
Matemética. Por meio dela, os aunos poderdo
verificar como culturas que ndo tiveram hegemo-
nia politica contribuiram para a construcdo do
conhecimento matemético. No estudo dos siste-
mas de numeragdo, por exemplo, pode-se cons-
tatar a supremacia do sistema indo-ardbico e
concluir que ademora de sua adogdo entre os eu-
ropeus se deveu inclusive ao preconceito contra
€SSeS povos, que ndo eram brancos nem cristdos.
Da mesma forma, pode-se pesquisar a producéo
de conhecimento em outras culturas, como achi-
nesa, amaiae aromana. O professor deve tomar
consciéncia das dificuldades enfrentadas pelo
homem na sistematizac&o de conhecimentos ma-
teméticos no decorrer dahistéria. Assm, eleen-
tendera os obstacul os enfrentados pelos aunos e
plangjara estratégias para super&|los.

Trabalho e Consumo

Nesse tema transversal, procura-se transmitir
aos estudantes a dindmica do trabalho na socieda-

de moderna e a cultura do consumo. O tema é
propicio para essa fase escolar, e esse fato deve
favorecer sua abordagem com aturma. No quar-
tociclo, € comum encontrar em sdla de aula du-
nos que ja estdo no mercado de trabaho. Além
disso, todos el es controlam os préprios gastos (se-
jaamesadaou o salario). Por isso, é essencid sa-
ber plangjar o destino do dinheiro. Situagdesliga:
das a0 trabalho podem ser andlisadas em classe
paradesenvolver acapacidade deinterpretacéo de
dados, de argumentaco e de investigacdo. O es-
tudo de causas que determinam o0 aumento ou a
diminuicgo de empregos, a pesquisa sobre oferta
e procura de médo-de-obra, as previsies sobre o
futuro do mercado de trabalho sdo aguns temas
que podem render interessantes debates. Quanto
a0 consUMo, pode-se comparar 0 custo da produ-
¢80 de determinado produto e seu prego de mer-
cado para verificar como o produtor sempre pro-
cura aumentar seu lucro em relacdo a remunera-
¢20 do trabalho exigido para sua confeccao.

Procure mostrar situacdes reais em
Trabalho e Consumo. Por exemplo, em
promogdes anunciadas como “compre
3 e pague 2”, peca a seus alunos que
analisem as razdes que levam o
comerciante a oferecer o produto
dessa forma. Em geral, promog¢oes do
género envolvem artigos que néao tém
muita saida - portanto, talvez nao sejam
necessarios — ou estado proximos do
prazo de vencimento.
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Palavras com “pé e cabeca”

cabega, os participantes
relacionam o nome dos

distancia de seus

alunos em relagdo
a Matematica pode ser
encurtada se a aula
contar com auxilio
da historia das palavras.
Ao descobrir o
significado de muitos
termos matematicos e do
dia-a-dia, a turma pode
compreender melhor a
designacéo dos nomes
e até se divertir com a
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origemde algumas 4 & 5 E e
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do professor

Barbosa, do
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Curso de Pedagogia da
Universidade Federal da
Paraiba, mistura o estudo
da origem e do
significado dos varios
termos com divertimentos
como domind, memodria,
palavras cruzadas e os
tradicionais jogos de
trilha. O Cobradério é um
exemplo desses. Em um

~ @ Cobradario

caminho no formato de
cobra, os alunos jogam
dados e avangam casas.
Durante o trajeto, os
jogadores respondem a
questBes sobre os
meses do ano. E a
oportunidade para
descobrirem por que o

ano é dividido em
.

B _ doze meses
[ ﬂ

equala
origem do
nome de
cada més.
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jogo, no
. formato de
quebra-

Sel8l4 oseud

ndmeros de 10 a 20 em
portugués e latim. As
letras gregas ganharam
um jogo de memdria no
qual precisam ser
encontrados os pares —
anotacgdo gréficae a
escrita — de letras
usadas na Matematica,
como alfa (identificacdo
de angulo), delta (usada
em equacgdes), sigma
(somatério de parcelas)
e pi (0 3,1416...). “Saber
de onde vem aquele
termo estranho ja evita o
distanciamento entre as
criangas e a disciplina”,
acredita Barbosa.



