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RESUMO

O objetivo central deste trabalho é fazer uma discussdo acerca da Sociedade
de Controle e o Hackerismo, tendo em vista a perspectiva de criacdo de uma rota de
fuga do dominio imposto pela sociedade de controle. Nesse sentido, traz a cena o
projeto social Jovem Hacker — Edicdo Capivari, que tem o cunho social ao levar a
comunidade escolar do IFSP — Campus Capivari para a comunidade envolvida,
sendo uma intervencao educacional sociocomunitaria. Utiliza-se como metodologia o
estudo bibliografico com o objetivo de reunir informacdes para promover
guestionamentos com o0s jovens do projeto e possibilitar a criacdo de rotas de fuga
do controle que se faz presente no ciberespaco e na sociedade como um todo.
Conclui-se que a filosofia hacker pode ser utilizada para enfrentar este dominio, pois
colabora com a concepcao educacional sociocomunitaria, na medida em que ambas
pautam-se no principio de emancipacdo humana, e mais, pode ser utilizada para

emancipar tal juventude.
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INTRODUCAO

O trabalho de um artista se assemelha a de um hacker, pois busca a
perfeicdo. O artista demonstra em seu trabalho um significado que gera um valor,
que pode ser capitalista ou ndo. O hacker que iremos desenvolver neste trabalho é
diretamente ligado ao trabalho artistico e deve ser visto e reconhecido como tal,
além de fugir do dominio do capital. Cabe destacar que esta pesquisa € de cunho
bibliografico que, segundo Raupp e Beuren (2003), é utilizada para reunir
conhecimento sobre determinado assunto utilizando livros, publicacbes, revistas,
dentre outros. Assim este conjunto de publicacdes isoladas sdo reunidas, com o
objetivo de permitir uma nova leitura sobre o assunto.

Nesse sentido, as duas principais discussfes deste texto serdo: Sociedade de
Controle apresentada por Deleuze (1992) e A Etica Hacker apresentada por
Himanen (2001). O controle utiliza o ciberespaco e as tecnologias para aumentar o
seu dominio e sua abrangéncia, sendo que o controle no mundo virtual vai além do
controle no mundo fisico, por isto se justifica este trabalho em torno destes temas.
Buscar conhecimento a partir desse aporte teérico, para problematizar com os
jovens e possibilitar uma rota de fuga do controle que se enraiza no espaco virtual.
Para isto utilizar-se-a o Projeto Jovem Hacker — Edicao Capivari, descrito a seguir,
para contextualizar o trabalho.

O Projeto Jovem Hacker é uma iniciativa do Nucleo de Informatica aplicada a
Educacdo (NIED) da Unicamp em parceria com o Revoada, este sendo uma
iniciativa ndo formal que apoia projetos sobre a cultura digital (JOVEMHARCKER,
2015). Cabe destacar que ambos tem como objetivo propiciar a presente geracao
uma formacgdo tecnolbgica voltada a autonomia, pois € necessario preparar 0S
jovens para a sociedade que cada vez mais faz uso destes recursos.

Assim sendo, em sua esséncia o projeto Jovem Hacker buscar compartilhar e
construir conhecimento em diversas areas como: cultura digital, software livre,
trabalho colaborativo, dentre outros. Vale ressaltar que a finalidade do projeto ndo é
formar eximios programadores, mas despertar a curiosidade e o protagonismo
destes jovens, de modo a possibilitar que os participantes possam se tornar

tinkerers, ou seja, curiosos, “fugadores” de determinado conhecimento



(JOVEMHACKER, 2015).
Dessa maneira, nesta intervencdo tem-se como norteador educacional a

concepcao educacional sociocomunitéria que € elucidada, como:

Educagdo Sociocomunitdria esta estreitamente articulada a investigacao
dos processos de construgdo da autonomia social entendida como o
processo em que se relacionam os ambitos econdmico, social e cultural e
por meio do qual sujeitos histéricos se associam e véo produzindo sua
identidade como agentes das praticas que lhes dizem respeito na vida
cotidiana, tendo como caracteristica principal a capacidade de administrar
suas vidas com independéncia e criticidade (UNISAL, 2015, n.p.).

Importante afirmar que tal projeto ndo tem o rigor de seguir uma metodologia
de ensino, contudo tem-se como ideal a participacao de todos os envolvidos, alunos,
bolsistas e docentes, proporcionando um aprendizado participativo e dialogado.
Assim, o projeto visa proporcionar ao educando uma formagdo emancipadora,

pautada na busca de conhecimento sustentado pela reflexao.

SOCIEDADE DE CONTROLE

A Sociedade de Controle apresentada por Deleuze (1992) discorre a respeito
tratando-a como um novo regime de dominacédo. Vale ressaltar que esta dominacéao
nao ocorre de forma imperativa, imposto, e sim de forma sutil e desapercebida, pois
utiliza de novas ferramentas para impor seu dominio, seu controle. Ferramentas,
como: capitalismo, internet; marketing, tecnologias computacionais, dentre outros,
para produzir uma onda vibracional, uma modulacdo, que controla ndo mais o
individuo e sim uma massa de individuos que entram na sintonia desta onda.

A sintonia produzida pela modulacéo é a forca atrativa que consegue formar
opinides e desejos, que mais tarde pode transformar em consumo e acodes
partidarias de determinado conceito, ou em casos extremos numa postura distorcida
da realidade e totalmente manipulada (COSTA, 2004). Guatarri (apud CAMARGO,
2014) em sua obra trata este acontecimento como captura da subjetividade que é
possivel devido as maquinas tecnolégicas, que em um pequeno intervalo de tempo
consegue processar grande quantidade de informacdes com a finalidade de produzir
conhecimento para construir mecanismos de capturas.

Deleuze (1992, p. 223) esclarece sobre o que deseja a sociedade de controle,

que quer vender servigos e comprar agoes, “ja nao € um capitalismo dirigido para a
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producdo, mas para o produto, isto é, para a venda ou para o mercado”. Diante disto
as empresas utilizam a ferramenta marketing para alcancar o publico, utilizando de
mecanismo de convencimento para tornar o seu produto aceito pelo grande publico.
Um caso deste poder é sobre as sandalias Havaianas que era vista como “atestado
de pobreza” e conseguiu através do marketing reposicionar sua marca no mercado,
se tornando artigo de luxo em esfera mundial (BLECHER, 2006).

Quanto mais a empresa cria e inova suas acbes no mercado, mais o seu
marketing € utilizado para controle social (DELEUZE, 1992). Assim, o que faz um
individuo comprar um equipamento eletrbnico trés vezes mais caro que um
compativel no mercado é a marca, pois no pés-fordismo a producéo é superada pelo
“convencimento”, produzido pelo marqueteiro. Enquanto no fordismo o capital estava
na matéria, o capitalismo moderno deixa o capital na imatéria, ligando este valor a
“poténcia da afetividade” (BARBALHO; CASARINI, 2007). Rolnik (2004), contribui ao
dizer que ter um nome, ou uma marca - ligado a arte - cria glamour, com a finalidade
de gerar competitividade, pois 0s novos mercados atacam diretamente a
subjetividade, produzindo um consumismo desnecessario.

Nesse sentido, acredita-se que para combater tal dominio primeiro deve-se
conhecer suas ferramentas e como sdo utilizadas, passando pela reflexdo das
atitudes tomadas e do quanto essa atitude é influenciada por estes mecanismos,
gue ataca diretamente a ressa subjetividade. Assim, protege-se 0s nossos desejos,
dos desejos que nos séo impostos ou vendidos pela sociedade de controle.

HACKER: UMA PALAVRA DICOTOMICA.

Esta dicotomia envolvendo a palavra hacker, entre o bem e o mal, é devido ao
mau uso da palavra, em si hacker esta ligado a uma postura voltada para o bem
(GACHARNA, 2011). J& os individuos intitulados crackers tem como objetivo a
quebra de determinado sistema, ato criminoso, que podem ser. de seguranca,
codigos proprietarios, dentre outros, que utilizam sua inteligéncia somente em
beneficio proprio e ndo envolve qualquer tipo de cooperacéo e partilha, enquanto os
hackers utilizam sua inteligéncia e seu tempo para a construcdo de conhecimentos a

serem partilhados, em seu oposto os crakers utilizam seu tempo de forma egoista e



se gabam dos seus feitos?.

Ser hacker vai muito além. Nesse sentido, Himanen (2001) define as
principais caracteristicas do hacker, como: paixao, liberdade, valor social, abertura,
atividade, cuidado com o outro e criatividade. Pois, o hacker ao aprender ele ensina
e ao ensinar ele aprende, sendo que o processo de aprendizagem sempre ocorre
nos dois sentidos. O hacker ndo aprende somente para desenvolver um determinado
oficio, aprende pelo puro e simples prazer de aprimorar-se e, ao fazé-lo, compartilha.

A paixdo que move um hacker ndo esta no fato de produzir um bem capital e,
sim, produzir um bem para a sociedade, tendo como inicio um problema significativo.
O seu trabalho nao esta direcionado a horarios e sim na criagdo, na criatividade, que
resultara num bem que auxiliard a si e aos outros. Este produto tera significado para
guem o criou e para os que o reconhecem (HIMANEN, 2001). Assim, “é possivel
fazer quase tudo e ser um hacker. Ha hackers carpinteiros. N&o esta
necessariamente ligado a alta tecnologia. E preciso ter habilidade e gostar do que
faz” (HIMANEM, 2001, p. 22).

CONSIDERACOES FINAIS

A sociedade precisa de jovens que estejam engajados na construcdo de um
novo contexto sécial. Assim, parte-se da premissa que tal devir deve ser apoiado no
conhecimento acompanhado de reflexdo, de ferramentas tecnoldgicas, utilizadas
com ética, que tenha a perspectiva com fins para o valor social e ndo somente na
producdo de capital, ancorados na de liberdade e criatividade para producéo
completa, ou em partes de novos conhecimentos aplicados a comunidade.

A possibilidade de uma rota de fuga da dominacéo, construida pela sociedade
de controle, passa pelo protagonismo espontaneo da juventude - neste caso
participante do Projeto Jovem Hacker — de modo a fornecer conhecimento
reflexivos, focado na ética hacker, para aflorar/desenvolver uma atitude

emancipadora nos jovens participantes.

1 - Para maiores informag@es sobre a diferenca de hacker e crackers veja a obra: Etica, hacker
e a educacao / Sérgio Ferreira do Amaral, Nelson De Luca Pretto (organizadores). — Campinas, SP:
FE/UNICAMP, 2009. Capitulo: Aprendendo com a Etica Hacker.
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Tem-se a necessidade de formar jovens voltados para o valor social que
tenham em seu trabalho o prazer de um artista, a criar algo novo ou dando uma
novo olhar/sentido a algo ja existente, sendo intercalados momentos de inspiracao e,
a partir dai, momentos de trabalho &rduo, para a construcao significativa, que pode
ser um software, uma musica, um desenho, ou qualquer outra atividade significante
para este jovem e que traga, em si, sua marca, sua assinatura, e va além, podendo
ser compartilhado com todos a sua criatividade.

Cabe destacar que hoje tem-se os valores voltados para as marcas e seu
impacto no mercado. Assim, compreende-se a importancia de conscientizar 0s
jovens destes processos, de modo a propiciar que ele reflita sobre o que é criado,
articulando a sua subjetividade e o que € influéncia do meio em que vive,
possibilitando a ele a tomada de decisdes, frente a sociedade de controle, permitindo
que ele atue e se posicione, perante tal dominio.

Assim sendo, finaliza-se defendendo o ser criativo e original que usa 0s
recursos capitalistas, de marketing e as tecnologias computacionais para fomentar
sua subjetividade, dizer ndo ao consumismo, orientado pela ética hacker. Indo além,
compreendendo a importancia de valores tanto para si quanto para sua comunidade,
libertando-se dos valores comerciais e marqueteiros. Tendo como ideal uma

comunidade pautada no ser e nao no ter.
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