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RESUMO

A grande maioria dos discentes apresenta dificuldades com a compreensdo dos
conteldos matematicos e a sua aplicacdo no cotidiano. Aliado a esse contexto esta o desafio
da formac&o de professores de Matematica e a necessidade de educagdo continuada. Diante de
tal cenario este projeto surge a fim de utilizar metodologias que possibilitem a construcdo do
aprendizado em Matematica, como jogos pedagOgicos e materiais concretos. Além do
objetivo de sanar defasagem de conteldo, o uso dessas técnicas de ensino visa também

despertar no discente o interesse em estudar Matematica.

Palavras-chaves: Formacdo de Professores, Jogos Matematicos, Defasagens de
Aprendizagem.



INTRODUCAO

A partir dos resultados das avaliacdes dos alunos brasileiros, publicados nos veiculos
da imprensa, nota-se que a realidade educacional apresenta déficits na formacdo dos alunos,
principalmente em Matematica. Assim, com o intuito de estabelecer um dialogo entre a
Universidade e a Escola Publica, o PIBID — Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a
Docéncia, por meio da CAPES — Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior, esta proporcionando ao curso de Licenciatura em Matematica, do UNISAL-Lorena,
em parceria com uma escola publica em Guaratinguetd-SP, desde 2012 a oportunidade do
desenvolvimento do projeto SAAM - Servico de Acompanhamento de Aprendizagem
Matematica.

Este projeto, que no ano de 2015, esta sendo desenvolvido por seis licenciandos, sob
a supervisdo de um professor da escola e de um coordenador de area da universidade,
acompanha vinte e quatro alunos do Ensino Fundamental Il com problemas de aprendizagem
matematica.

O apoio ao aprendizado dos alunos que participam do projeto se da através da
utilizacdo de jogos pedagogicos construidos pelos proprios licenciandos procurando integrar
teoria/pratica, ensino superior/educacao basica, além de incentivar o gosto pela Matemaética.
As aulas se realizam no Laboratorio de Matematica - LABMAT, nas dependéncias da escola.

OBJETIVOS

Dentre os objetivos propostos pelo SAAM, destacam-se:
e Valorizar a licenciatura e o professor de matematica;
e Favorecer a colaboragdo entre 0 ensino superior e a educacgdo basica;
e Formar grupo de estudos, com o intuito de pesquisar metodologias inovadoras;

e Sanar defasagens de aprendizagem Matematica.
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de ensino dos professores de Matematica, fazem parte do processo de desenvolvimento do
projeto SAAM. Ligado a essa formacdo tedrica dos bolsistas ha o levantamento dos possiveis
conteudos a serem trabalhados com os alunos através de jogos; elaboracédo, juntamente com
os professores das classes envolvidas, de atividades para diagnosticar as dificuldades em
Matematica dos alunos acompanhados; pesquisa, sele¢do e/ou criagdo, construcao e aplicagdo
dos materiais e jogos pedagogicos, de acordo com as necessidades desses alunos; analise dos
resultados dessa aplicacdo com verificacdo da eficAcia ou ndo dos jogos aplicados;
necessidade de modificacBes nas regras dos jogos; relatorios aos orientadores (professor
supervisor e coordenador de area) a cada atividade aplicada e por aluno acompanhado.

O acompanhamento da aprendizagem de educandos com dificuldades em
matematica, atraveés da exploracdo concreta de materiais pedagogicos, em especial jogos
matematicos, € a principal finalidade deste projeto, pois para PIAGET (1971) apud MOURA
e VIAMONTE (s/d), “os jogos estdo na esséncia da vida da crianga, assim a atividade ludica
esta no bercgo da intelectualidade e indispensavel para a pratica educativa”.

Assim, ap0s pesquisas sdo escolhidos alguns materiais e/ou jogos que exploram
conceitos matematicos de forma instigante e motivadora, e que levam o aluno a sanar suas
dificuldades ndo apenas em um contetido especifico, mas em varios deles concomitantemente.

Entretanto, ressalta-se que, ao utilizar tais materiais, s6 se da prosseguimento a um
novo conteudo quando se analisa que a dificuldade primeira diagnosticada no aluno foi
sanada, metodologia esta sugerida por Castelnuovo (1970) e Matos e Serrazina (1996).

Alguns dos materiais e/ou jogos que tém sido utilizados no servico de
acompanhamento aos alunos de matemaética sdo industrializados; alguns sdo pesquisados em
livros e/ou sites eletronicos e outros sdo criados pelos bolsistas; alguns sdo construidos com o

material de consumo disponibilizado para o projeto e outros com material reutilizavel.

METODOLOGIA

A proposta do Servico de Acompanhamento da Aprendizagem Matematica visa 0
estudo e a exploracdo dos jogos pedagdgicos para diagnosticar, compreender e acompanhar o
processo de aprendizagem matematica dos educandos, de maneira concreta e com materiais
apropriados a cada caso e a pratica de desenvolvimento de trabalhos em grupo. Bem como
educar e incentivar a pratica da utilizacdo de materiais reutilizaveis na construcdo de tais

JOgos.



Dentre 0s jogos que estdo sendo utilizados destacam-se: Matix, Duelo de Tampinhas,

Dama Chinesa, Numero a Numero, Bingos matematicos e Tangram.

RESULTADOS

Este projeto encontra-se em desenvolvimento, entretanto € possivel observar que o
uso de jogos pedagdgicos para sanar defasagens de contetdo em Matematica tem resposta
positiva, desde que aplicados de acordo com as necessidades dos alunos.

E notério que a capacidade de calculo mental, o desenvolvimento de trabalho em
grupo e o raciocinio légico dos alunos melhoraram ao participarem do projeto. Essa melhora

foi notada também pelos professores de Matematica da escola.
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